Fastholdelsesmekanismer

Hvilke designtricks s@rger for, at brugerne dbner og checker appen tit?
Hvad sker der, hvis brugeren ikke har taendt appen et stykke tid?

Hvilke designtricks s@rger for, at malgruppen bliver ved med at se, swipe, klikke,
kabe, og gare mere, mens de bruger appen?

Hvordan sikrer designet, at brugeren gar mere af det, vi tjener penge pa?

Forretningsplan \ %

Kan firmaet bry
Hvor kommer pengene fra? samler, til bedre
0s? Hvordan?

ge de data Alerne
atene penge pj

Brugerne: Betaler alle? Kun nogle? En gang? In app-keb? Hver maned?

Seelger firmaet ¢

Reklamer: Betaler firmaer pr. gang deres reklame bliver vist? Pr. klik? Hvem? Hvad pyi ¢ data til ancre?

ver de brugt tjf?
Boostet indhold: Fx firmaer, politikere, brugere, indholdsskabere der betaler for at blive set

% af penge andre tjener i appen: Fx butikker, donationer, pizzabude, handvaerkere, influencere, streams for betalende fans
Starre kunder: Fx skoler, firmaer, kommuner, arbejdspladser. Betaler de én gang? Pr maned? Pr. Bruger?
Saelg brugernes data: Til firmaer, der fx traener Al, styrer reklamer, tjener penge i appen, analyserer trends

Vi tjener pa noget andet: Fx gadgets, merch, rettigheder til indhold, millionaerer der vil have magt, traening af Al
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