Jeres tema fra OS (se siden i Elevens Bog)
J

F re mt i d en fo Y OS t] Indhold og influencere Er det altid os, der styrer? Usynlige kriser og usynlig statte

Hvem laver videoer, posts, og andet indhold online? Ger vi - Hvilke designtricks bruger apps og Aler til at styre bruger- + Hvorndr er spil, apps, videoer og beskeder en stotte i vores
selv noget lignende? ne? Hvornar er det en hjeelp, og hvornar er det skidt for os? liv? Og hvornar kan de fa mennesker til at fole sig ensomme,
Intet er kun godt eller kun skidt. Farste trin, for | kan lave anbefa- - Hvad farinfluencere ud af at bygge et kunstigt image og - Hvad far firmaer ud af, at mennesker checker tit, er pa" mobbede eller udenfor?
linger, er at huske problemer, som burde lases, men ogsd gode kun dele bestemte ting pa deres kanal? Og hvad vil vi gerne leengere, eller trykker pa nogle bestemte ting? + Hvordan misforstar vi andre pa skaermen? Hvad er OK, og
ting ved at veere online, som vi faktisk gerne vil have i fremtiden. se? « Hvem (eller hvad) veelger vores reklamer, forslag og feed? hvad kan give krise?
- Hvilket indhold former fglgernes meninger, og hvad vi tror Kan vi selv styre det? + Hvorfor kan det vaere sveert for voksne at vide, nar barn/
er normalt? Hvornar er det et OK, og hvornar er det skidt? unge har problemer eller darlige oplevelser online?

Hvordan hjaelper vi selv?
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Veelg op til fire ting ved temaet, som ger fremtiden med skaerme

Det gode fra vnres tema god. Hvad giver nytte? Forngjelse? Gode mader at veere sammen?

Hvilke lyspunkter burde der veere flere af til fremtidens barn?

Hvem gor det?
Hvem bestemmer? Hvem gor det?
Hvem bestemmer?
Fx os selv, vores venner,
vores forzldre, vores
laerere, vores skole,
dem vi laver ting

med olnline

Fx politikere, andre brugere
og gamere, dem der laver
indhold, app-designere,
platforme, virksomheder
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Veelg op til fire ting ved temaet, som ger fremtiden med skaerme
veerre. For tryghed og tillid? For planeten? Indhold og design der

PrO b I e m er fra VO res tema styrer brugerne? Hvad burde fjernes eller laves om til fremtidens

born?

Hvem gor det?

?
Hvem bestemmer? Hvem ger det?

Hvem bestemmer?

Fx os selv, vores venner,
vores foreeldre, vores
lerere, vores skole,
dem vi laver ting

med olnline

Fx politikere, andre brugere
og gamere, dem der laver
indhold, app-designere,
platforme, virksomheder
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